SURPRESAS NO ARREMESSO DE UMA MOEDA

PHILIP COOLEY JUNIOR

O experimento de langar uma moeda pode parecer simples, mas pode produ-
zir resultados verdadeiramente surpreendentes. Em [2], Mario Livio relata que o
professor Theodore P. Hill, no seu primeiro dia de aula do seu curso de Probabili-
dade, pede aos seus alunos de Matematica do Instituto de Tecnologia da Georgia
que fagam em suas casas a seguinte experiéncia: Se 0 nome de suas maes comegar
com qualquer uma das letrasde A a L, eles devem langar uma moeda 200 vezes
e registrar os resultados. Caso contrario, devem forjar uma sequéncia de 200 caras
€ coroas.

No dia seguinte, quando os alunos trazem os resultados, para espanto de todos,
em pouco tempo o professor Hill é capaz de separar as sequéncias verdadeiras das
forjadas com dtima precisao. O segredo de Hill é o fato de que numa sequéncia de
200 langamentos de uma moeda, existe uma grande probabilidade de ocorrer uma
série de pelo menos seis caras ou seis coroas consecutivas. Por outro lado, quando
as pessoas tém que inventar uma sequéncia de lancamentos de uma moeda, dificil-
mente acreditam que exista uma sequéncia como essa.

Realizei essa experiéncia em sala de aula com alunos do ensino médio e eles
ficaram surpresos quando identifiquei quem realmente jogou a moeda 200 vezes
em casa e quem falsificou os resultados.

Apos a realizacdo da experiéncia, fiquei interessado em saber qual a probabili-
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